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مطالعه اجزاء سيستم هاي چندرسانه اي شامل 

انيميشنو  صدا، ويدئو، تصوير،متن



(Hyper Text(Hyper Text))ابرمتن ابرمتن 

 ديگري اطلاعات به ارجاعي داراي كه است تعاملي متني يا نوشته�
  اساس بر مرتبطي اطلاعات به را كاربر تواند مي ديگر بعبارت و بوده

.كند مي هدايت وي درخواست
user( كاربري هاي-واسط در بيشتر ها-متن ابر� interface( به  

  از را مرتبط بهم اطلاعات پوياي سازماندهي امكان و رود-مي كار
hyper( ابرپيوندها و ها- لينك طريق links( دهد-مي كاربر به. 

Theodore( نلسون تد� Nelson(، تكنولوژي متخصص 
.كرد ابداع1965 سال در را ابرمتن واژه اطلاعات،



(Hyper Text(Hyper Text))ابرمتن ابرمتن 

 خوانيم، مي انتها به ابتدا از آنرا ما زيرا است خطي رسانه يك كتاب�
 با كه معني بدين باشد مي غيرخطي رسانه يك ابرمتن سيستم مقابل در

 مستند از ديگري بخش به نقطه يك از )links( پيوندها كردن دنبال
 .شويم مي منتقل

Normal 

Text: Linear

Hypertext: 

Nonlinear



(Hyper Media)(Hyper Media)ابررسانه ابررسانه 

  نلسون تد توسط بار اولين نيز واژه اين�
  .شد مطرح   
 باشد مي ابرمتن تر كلي حالت ابررسانه�
  متن، تصوير، صدا، گرافيك، آن در كه

  واسط يك تا شوند مي تركيب هم با ابرپيوندها و انيميشن ويديو،
 .سازند مهيا را مرتبط بهم و مختلف اطلاعات از كاربري

  ساير به را رسانه و كاربر بين تعامل ابررسانه گفت توان مي واقع در�
.است داده توسعه نيز ها رسانه



(Hyper Media)(Hyper Media)ابررسانه ابررسانه 

Aspen نام با ابررسانه كاربردي برنامه اولين� Movie Map در  
  مجازي گردش امكان كه شد ساخته MIT دانشگاه در 1977 سال

.داد مي را Aspen شهر در كاربران
  شد ارائه وب ابداع از قبل كه دنيا در موفق اي ابررسانه سيستم اولين�

  براي 1987 سال در باشد مي HyperCard نام با افزار نرم يك
 اطلاعاتي بانك يك داراي افزار نرم اين .شد عرضه اپل كامپيوترهاي

  براي كه بود گرافيكي پذير انعطاف واسط يك با همراه قوي
  .شود مي استفاده ابرمتن بر مبتني مختلف كاربردهاي



(Hyper Media)(Hyper Media)ابررسانه ابررسانه 
world( جهاني وب� wide web( ابررسانه يك از نمونه بهترين  
 تيم نام به انگليسي مهندس يك توسط 90 سال در كه باشد مي

 .شد ابداع )سوئيس كشور در واقع( اروپا CERN موسسه در برنرزلي
  شامل( اطلاعات از شده توزيع اي شبكه بعنوان را وب ايده وي�

.نمود معرفي آنها ميان پيوند امكان با )ها رسانه ساير و گرافيك متن،



(Hyper Media)(Hyper Media)ابررسانه ابررسانه 



سيستم هاي چندرسانه اي سيستم هاي چندرسانه اي 

(Multimedia)(Multimedia)

 آنها در كه افزاري نرم يا افزاري سخت ديجيتالي هاي سيستم�
  تصوير، مانند اطلاعاتي هاي رسانه از ديگري انواع متن، بر علاوه

.دارد وجود نيز ويدئو و صدا انيميشن، گرافيك،
  تعامل و انفعال و فعل تواند مي سيستم و كاربر بين اين بر علاوه�
)interactivity( باشد داشته وجود نيز.
  هاي كنسول ها، DVD شخصي، كامپيوترهاي تعريف اين مطابق�

 خواهند اي چندرسانه هاي سيستم جزو ديجيتال هاي تلويزيون و بازي
.بود



برخي كاربردهاي سيستم هاي برخي كاربردهاي سيستم هاي 

چندرسانه ايچندرسانه اي
Video( دور راه ويدئويي كنفرانس� Teleconferencing(
Multimedia( اي چندرسانه بكمك آموزش� Aided

Instruction(: Edutainment

Multimedia( اي چندرسانه بكمك يادگيري� Aided
Learning( 

  دور راه از پزشكي و شده سازي-شبيه بدن با مجازي جراحي�
)Telemedicine( 
  انجام :))Groupware( افزار گروه( مشاركتي كاري هاي محيط�

اينترنت طريق از اداري امور و كاري مباحث



برخي كاربردهاي سيستم هاي برخي كاربردهاي سيستم هاي 

))ادامهادامه((چندرسانه اي چندرسانه اي 
World( جهاني وب� Wide Web(
Multimedia( اي چندرسانه كاربردي هاي واسط� User

Interfaces(
 الكترونيكي هاي- روزنامه و مجلات�
  سازي فيلم ويژه هاي جلوه انيميشن، ساخت كامپيوتري، هاي بازي�
  غيره و
 ديجيتالي خريد�
Virtual( مجازي واقعيت� Reality(



برخي كاربردهاي سيستم هاي برخي كاربردهاي سيستم هاي 

))ادامهادامه((چندرسانه اي چندرسانه اي 
Interactive( تبادلي تلويزيون� TV(
Video( درخواست اساس بر ويديو� –on –demand(
 بسته مدار هاي دوربين بكمك ويدئويي نظارت هاي سيستم�
)Video Surveillance(
ديجيتال كتابخانه�
)Digital library(
  صوتي دستور دستگاه�
)Voice Command Device(



انواع سيستم هاي چندرسانه اي از لحاظ انواع سيستم هاي چندرسانه اي از لحاظ 

ارتباط با كاربرارتباط با كاربر

  بر سيستم و كاربر :)Interactive( انفعالي و فعل هاي سيستم�
  و فعل هاي رسانه ديگر بعبارت دارند، متقابل اثر يكديگر روي

 مي او به اطلاعات انتخاب در را كاربر فعال اشتراك اجازه انفعالي
  جديد محتويات ارائه با سيستم در كاربر هاي فعاليت به و دهند

  تبادلي، تبليغات تبادلي، هاي تلويزيون : مثال( .دهند مي نشان واكنش
)مجازي واقعيت و كامپيوتري هاي بازي



انواع سيستم هاي چندرسانه اي از لحاظ انواع سيستم هاي چندرسانه اي از لحاظ 

))ادامهادامه((ارتباط با كاربرارتباط با كاربر

  و كاربر :)Non–Interactive( انفعالي و فعل غير هاي سيستم�
 اي چندرسانه ها، سيستم اينگونه به .ندارند تعاملي يكديگر با سيستم
 ارائه روند كه معني بدين شود مي گفته نيز )Linear( خطي

  .است كاربر هدايت و دخالت و كنترل بدون اي رسانه چند اطلاعات
)صوتي هاي فايل و ها ويدئو موزيك ها، انيميشن : مثال(



سيستم هاي چندرسانه اي تطبيقي سيستم هاي چندرسانه اي تطبيقي 

))AdaptiveAdaptive((

  و است )غيرخطي( تبادلي اي چندرسانه هاي سيستم از خاصي نوع�
 مي استفاده الكترونيكي دولت و تجارت آموزش، هاي سيستم در
  يكسري كاربران كه الكترونيكي رايج هاي سيستم خلاف بر .شود

  هاي سيستم اينگونه در دارند رو پيش را استاندارد هاي ابرلينك
 ها، دانسته اساس براي كاربر هر به مناسب لينك انتخاب تطبيقي
.شود مي داده پيشنهاد وي به اهدافش يا و ها خواسته



كاربردهاي سيستم هاي كاربردهاي سيستم هاي 

چندرسانه ايچندرسانه اي

هنر�
تجارت�
سرگرمي�
آموزش�
رساني اطلاع�
مهندسي�
صنعت�
پزشكي�

دلايل استفاده از سيستم دلايل استفاده از سيستم 

هاي چندرسانه ايهاي چندرسانه اي

كنندگي سرگرم و جذابيت�
 تكنولوژي بودن دسترس در�

ساخت
  كامپيوتر، با همگرايي�

ارتباطي هاي شبكه و تلويزيون
 اي چندرسانه انتشار گسترش�
وب روي بر
  روي بر تاثيرگذاري بودن بالا�

كاربران



ITVITVتلويزيون تبادلي يا تلويزيون تبادلي يا 

  برنامه تماشاي با همزمان تواند مي بيننده تبادلي هاي تلويزيون در�
  براي .باشد داشته تعامل و ارتباط نيز آن محتويات با بتوانند تلويزيون

  تلويزيوني برنامه يك به دهد، تغيير نظرش به بسته را برنامه بيننده مثال
  شبكه هاي برنامه ليست از را خود علاقه مورد -برنامه دهد، راي

  پيش تلويزيون كمك با را ورزشي مسابقه يك نتيجه و كند انتخاب
 را فوتبال مسابقه يك پخش زمان در دوربين ديد زاويه يا كند بيني

.دهد تغيير خود بدلخواه



VoDVoDويدئو بر اساس درخواست يا ويدئو بر اساس درخواست يا 
  انتخاب امكان كاربران به كه هستند هايي سيستم VoD هاي سيستم�
  محتويات ها سيستم اين در .دهند مي را ويدئويي محتويات مشاهده و

Streaming( رسانه جريان صورت به را ويدئو Media( دريافت  
.شود مي
 كامپيوتر روي بر و دريافت كاربر توسط ويديو كل كه معني بدين�

  بطور و بلادرنگ بصورت ويديو اطلاعات بلكه شود نمي ذخيره
  داده نمايش كاربر دستگاه روي و شده فرستاده كاربر براي پيوسته
.شود-مي
  اساس بر ويدئو سرويس ساختن مهيا براي اغلب IPTV تكنولوژي�
.گيرد مي قرار استفاده مورد ها تلويزيون در خواست در



كنفرانس ويدئوييكنفرانس ويدئويي
  را مختلف هاي مكان در افراد كه است فناوريي ويدئويي كنفرانس�

  دريافت زنده صورت به را همديگر تصوير و صوت تا سازد مي قادر
  نظر تبادل و داشته ارتباط يكديگر با حضوري جلسات همانند و نموده
 .نمايند

  اسناد تبادل همانند ديگري افزوده امكانات با تواند مي كنفرانس اين�
.باشد همراه نيز ...و اطلاعات گذاري اشتراك و مدارك و
  از اي مجموعه به )Telepresence( دور راه از حضور اصطلاح�

  در اينكه با دهد مي اجازه كاربران به كه دارد اشاره ها تكنولوژي
.باشند داشته را بودن هم كنار در حس اما هستند مختلفي هاي مكان



))ادامهادامه((كنفرانس ويدئويي كنفرانس ويدئويي 
  مورد 80 دهه از اي گسترده بطور ويدئويي كنفرانس هاي سيستم�

.اند گرفته قرار استفاده
  ابداع و 90 دهه درTCP/IP اي شبكه زيرساخت ايجاد�

  امكان شدن مهيا باعث تصوير و صدا موثر سازي فشرده استانداردهاي
  بصورت و شخصي كامپيوترهاي طريق از ويدئويي كنفرانس
  عمومي ويدئويي كنفرانس سيستم اولين 1995 سال در .شد كارآمدي
.شد اندازي راه آفريقا و شمالي آمريكاي بين ديجيتال

  ارتباط برقراري ها، هزينه در جويي صرفه باعث ويدئويي كنفرانس�
  به سريع دسترسي انساني، منابع از بهينه استفاده جهان، سرتاسر در زنده

.شود مي تيمي كار فرهنگ گسترش و اطلاعات



كاربردهاي كنفرانس ويدئوييكاربردهاي كنفرانس ويدئويي
ارتباط طريق از جلسات در حضور�
تصويري صوتي زنده 
distance( دور راه از آموزش� education(

)telemedicine(  دور راه از پزشكي�

ويدئويي حراست�
  كنفرانسهاي و سمينارها در شركت�
خارجي و داخلي مهم  
  دور راه از تجارت و بازرگاني�



VRVRواقعيت مجازي يا واقعيت مجازي يا 
Virtual( مجازي واقعيت� Reality( به كه است تكنولوژيي 

  توسط شده سازي شبيه محيط يك با تا دهد مي اجازه كاربر يك
  .كند تصور واقعي آنرا و باشد داشته انفعال و فعل كامپيوتر

  يا واقعي دنياي يك در كاربر فيزيكي حضور ها محيط اين واقع در�
  .كنند مي سازي شبيه را خيالي

  بصري محتويات داراي امروزه مجازي واقعيت هاي محيط اغلب�
 يا كامپيوتري نمايش صفحه يك روي بر آنها مشاهده كه هستند
  فرد چشم روي بر عينك بصورت كه اي ويژه نمايش هاي صفحه
 .پذيراست امكان بعدي سه شكل به گيرد، مي قرار



))ادامهادامه((  VRVRواقعيت مجازي يا واقعيت مجازي يا 
  نيز ديگري تجهيزات شامل ادوات اين بر علاوه ها سازي شبيه برخي�
  .شود مي منتقل اسپيكر يا هدفون طريق از صدا مثل براي باشند مي
  مخصوص هاي لباس يا ها دستكش طريق از نيز حسگرهايي برخي�

force( نيرو بازخورد حس همچون لامسه حس اطلاعات انتقال براي
feedback( بالعكس و افزار نرم به كاربر از مجازي درد احساس و  

.شوند مي استفاده
  اطراف كه است مجازي واقعيت بعدي سه محيط يك ساخت هدف�

Immersive( باشد كرده احاطه بيند، مي آنرا كه كاربري
Multimedia( لحاظ از و برده ديگر دنيايي به را خود كاربر و  

.شود غرق آن در ذهني



))ادامهادامه((  VRVRواقعيت مجازي يا واقعيت مجازي يا 
بعدي سه مجازي ديد هاي روش�

شاتر هاي عينك�
سر روي شده نصب نمايشگر�
HMD )Head-Mounted يا  Display( 



))ادامهادامه((  VRVRواقعيت مجازي يا واقعيت مجازي يا 
  دستكش پوشيدن با انگشت، و دست جهت و مكان :دست مسيريابي�

Wired( مخصوصي هاي Glove( نصب آن روي مكاني حسگرهاي كه  
 كامپيوتر به كنند حس را ها انگشت مفاصل زواياي توانند مي و شده
.شوند مي منتقل

  را امكان اين برگشتي نيروي سيستم�
  محيط نيروهاي اثرات كه ميكند فراهم
.شود منتقل كاربر بدن به مجازي

  است هايي محرك داراي كه دارد تن به مخصوصي لباسهاي كاربر�
.باشند مي وي بدن به نيرو كردن وارد به قادر كه



))ادامهادامه((  VRVRواقعيت مجازي يا واقعيت مجازي يا 
 كنيد تصور را اتاقي HMD سيستم جاي به :)CAVE( غار سيستم�
  اين .دهد مي نشان ديوار روي را خود تصاوير خروجي كامپيوتر كه

  و متناوب صورت به و استريو صورت به شده داده نمايش هاي عكس
  هاي عينك و ايستاده اتاق وسط كه حالي در و شوند مي عوض سريع
 .ايد زده بعدي سه صورت به تصاوير ديدن براي را شاتر



كاربردهاي واقعيت مجازيكاربردهاي واقعيت مجازي
سرگرمي و تفريحات�
  شده اضافه واقعيت�
)Augmented Reality(
مجازي آموزش�
روباتيك هاي-سنجنده�


